12 Zalacznik nr 4
do Uchwaty nr 2633
Senatu Uniwersytetu w
Biatymstoku
z dnia 22 stycznia 2020
r.

Harmonogram realizacji programu studiéw obowiazujacego od roku akademickiego 2024-2025
Kierunek studiéw: kognitywistyka i komunikacja
Poziom studiéw: drugi stopien
Profil studiéw: ogélnoakademicki
Forma studiéw: stacjonarne
Zaopiniowany na Radzie Wydzialu Filozofii
W dniu: 15.11.2023
Obowiazuje od roku akademickiego: 2024/25
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Grupa Zajeé 1 (Jezyk i komunikacja)
1 Jezyk obcey 1 460-KS2-1JA1 130 30 30
2 Jezyk obcy 2 460-KS2-1JA2 || 2 30 30 30
3 Specjalistyczny jezyk obcy 460-KS2-2SJA 3130 30 30
4 Warsztaty pisania kreatywnego 460-KS2-1WPK 1115 15 15
5 Logika a komunikacja 460-KS2-1LAK 1130 30 30
6 Komunikacja medialna 460-KS2-2KOM 3|15 15 15
RAZEM 150ff 0 [ 0 |90 O | 60| O Of O] 75) O |30 O [45( 0| O
Grupa Zaje¢ 2 (Metodologia badan)
1 Metody badan jakos$ciowych 1 460-KS2-1MBJ1 1|30 30 30
2 Metody badan jakosciowych 2 460-KS2-1MBJ2 2130 30 30
3 Metody komputerowej analizy tekstu 460-KS2-1MKA 1115 15 15
RAZEM 750 0|75[ 0] 0[0]|]O0)O0([45)]0([30ff0]O0OfO0]O0




Grupa Zaje¢_ 3 (Modul psychologiczno-filozoficzny)

1 Wybrane zagadnienia psychologii poznawczej 460-KS2-1WZP 1|30 30 30

2 Percepcja i uwaga 460-KS2-1PIU || 1 15| 15 15

3 Wyobraznia i kreatywno$¢ 460-KS2-1WIK || 2 15| 15 15

4 Cognitive rationality 460-KS2-2COR || 3 15| 15 15

5 Fenomenologia emocji 460-KS2-2FEE || 3 15| 15 15

6 Social cognition 460-KS2-2COG || 3 30| 30 30

7 Mozg i poznanie 460-KS2-1MIP 2130 30 30

8 Neuromarketing 460-KS2-2NEM 4130 30 30

9 Neuroestetyka 460-KS2-2NEE 3115 15 15

10 Umyst i artefakty 460-KS2-1UIA || 2 || 2 || 30| 15 15 15] 15

11 Czlowiek i technika 460-KS2-2CIT 4 {30 30 30
RAZEM 255|135 120( O 0 15|30 30| 45| 60| 15(f 30 | 30
Grupa Zaje¢é¢_ 4 (Modul projektowy)

1 Psychologia projektowania 460-KS2-1PSP [ 2 30| 30 30

2 Warsztaty kreatywnego myslenia 460-KS2-1WKM 130 30 30

3 Warsztaty UX&UI 460-KS2-1WUU 1]30] 15 15 15| 15

4 Narzegdzia Al w projektowaniu 460-KS2-1NAI 2 (30 30 30

5 Projektowanie gier 1 460-KS2-1PG1 1|30 30 30

6 Projektowanie gier 2 460-KS2-1PG2 2 (30 30 30

7 Warsztaty design thinking 460-KS2-1WDT 2 (30 30 30

8 Tworzenie produktu 460-KS2-1TWP 2 |15 15 15

9 Zarzadzanie projektami 460-KS2-2ZAP 31[15 15 15
RAZEM 240( 45 180| 15 0 15| 75) 30 [105[| O | 15f( O | O
Grupa Zaje¢_ 5 (Przedmioty fakultatywne; jeden w jezyku angielskim)

1 Przedmiot 1 460-KS2-2PF1 33030 30

2 Przedmiot 2 460-KS2-2PF2 3130f 30 30

3 Przedmiot 3 460-KS2-2PF3 4130 30 30

4 Przedmiot 4 460-KS2-2PF4 4 |130f 30 30
RAZEM 120(1120 00 0 0] 0O |[Of60fO0]60]0
Grupa Zaje¢¢_ 6 (Przedmioty na innych kierunkach; jeden w jezyku angielskim)

1 Przedmiot IK1 460-KS2-2PIK1 30| 30 30

2 Przedmiot IK2 460-KS2-2PIK2 30( 30 30
RAZEM 60 || 60 [ 0 0] 0 O|[Of30f0]30]0
Grupa Zaje¢é¢_ 7 (Przedmioty dyplomowe)

1 Proseminarium 460-KS2-1PSM 30 30 30

2 Seminarium magisterskie 1 460-KS2-2SM1 30 30 30

3 Seminarium magisterskie 2 460-KS2-2SM2 30 30 30
RAZEM 90| 0 0|0 90 0] 0 O0]30f 030} 0]30




Grupa Zaje¢_ 8 (Praktyki zawodowe)

[|Praktyki zawodowe (3 tygodnie, 45 godzin, 3 ECTS)
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12) Dodany przez § 2 ust. 2 Uchwaty, o ktérej mowa w odnos$niku 1.
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