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Proseminarium (s) 
dr Maja Kittel
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mgr Anna Kuźma
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Metodologia badań jakościowych 2 (ćw.) 
dr Katarzyna Niziołek
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Umysł i artefakty (w) 
dr hab.  Robert Poczobut, prof. UwB

Wyobraźnia i kreatywność  (w) 
dr. hab. Piotr Kozak
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Narzędzia AI w projektowaniu (ćw.) 
 Petros Psyllos
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Warsztaty design thinking (ćw.) 
mgr Olgierd Borowiecki
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Umysł i artefakty (ćw.) 
dr hab.  Robert Poczobut, prof. UwB
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Psychologia projektowania (ćw.) 
dr hab. inż arch  Agnieszka Duniewicz, prof. PB
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Projektowanie gier (ćw.) 
mgr Jan Wyspiański
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Tworzenie produktu (ćw.) 
mgr inż. Adam Chyliński
co 2 tyg. od 13.03.2025
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Wybrane zagadnienia psychologii poznawczej (ćw.) 
mgr Aneta Niczyporuk
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